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Antecedentes

Descrigcdo Pessoal Musculoso

Simpatico

Caracteristicas Bom com Animais

Leal

Desajeitado

Ex Catélico, e ndo curte o termo "Ateu"

Ideologia/Crencas
Odeio drogas, odeio mais ainda quem as vende.

. . ., Cort
Ferimentos & Cicatrizes ~2' ° PeS€0%©

Cicatriz em vertical no olho esquerdo

Pessoas Significativas Seus dois_Cachorros

Mae

Fobias & Manias Monofobia: medo de ficar sozinho.

Viciado em chocolate e café(Com muito acucar)

Um dos Investigadores

Doromania: obsessdo por dar presentes.

Locais Importantes O tumulo de seu irmao mais

Meu local de trabalho

Tomos Arcanos, Feiticos & Artefatos

Pertences Queridos O caderno de anotagbes de seu irmdo

Pistola 9mm (a primeira que ele comprou)

Encontros com Entidades Estranhas

O Homem que feriu seu rosto

Seu irmao, transformado

Equipamento e Pertences

Dinheiro e Recurso

Nivel de Gastos R$200

Dinheiro R$1.200

R$30.000

Patrimonio

Referéncias Rapidas

Testes de Atributo e Pericias

Companheiros Investigadores

Pers.

Pers.

Desastre| Falha | Regular | Sélido| Extremo | Critico
100/96+ |>Peric. | <Pericia | 2Peric.| '/sPericia | 01

Niveis de Sucesso:

Jogador

Pers.

Jogador

Jogador

Forcando Testes: Deve justificar a re-jogada; ndo é possivel forcar
testes de combate ou sanidade

Ferimentos e Cura

Primeiros Socorros cura 1PV;  Medicina cura +1d3 PVs

Pers.

Jogador

Pers.
Jogador

Les&o Grave = perda de >2 do maximo de PVs em um ataque
Chegar a 0 PV sem Lesao Grave = Inconsciente

Chegar a 0 PV com Lesao Grave = Morrendo
Morrendo: Primeiros Socorros = estabilizado temp.; entdo requer Medicina

Taxa de Cura Natural (sem Leséo Grave): recupera 1PV por dia

Pers.

Jogador

Pers.

Pers. Jogador

Taxa de Cura Natural (com Lesdo Grave): jogada de cura semanal

Jogador
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